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1. DATOS GENERALES

Nivel Educativo:

Licenciatura.

Nombre del Plan de Estudios:

Licenciatura en Ciencias de la Computacion

Modalidad Académica:

Presencial.

Nombre de la Asignatura:

Circuitos Logicos

Ubicacion:

Nivel Formativo.

Correlacion:

Asignaturas Precedentes:

Circuitos Eléctricos

Asignaturas Consecuentes:

Arquitectura Funcional de Computadoras

2. CARGA HORARIA DEL ESTUDIANTE

Horas por semana Total de ho- Total de
Concepto ras por pe- | créditos por
Teoria Préctica riodo periodo
Horas teoria y préactica
(16 horas = 1 crédito) 3 2 90 6

PE: Licenciatura en Ciencias de la Computacion

Circuitos logicos

MiNERVA

“El presente documento es Propiedad Intelectual de la Benemérita Universidad Auténoma de Puebla, conforme
a lo previsto en el articulo 8 de su Ley y 137 del Estatuto Orgdnico Universitario. La utilizacion del mismo, es para
uso exclusivo de la Benemérita Universidad Auténoma de Puebla y los integrantes de la comunidad universitaria,
en cumplimiento de los fines de docencia, investigacion y extension de la cultura. Queda estrictamente prohibida
la reproduccion total o parcial de su contenido o cualquier uso, distintos a los sefialados en el parrafo anterior”.




Benemérita Universidad Autonoma de Puebla
Vicerrectoria de Docencia
Direccion General de Educacion Superior

Facultad de Ciencias de la Computacion
3. REVISIONES Y ACTUALIZACIONES
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Fecha de disefio: Junio 2015
Fecha de la ultima actualizacion: 11 de noviembre de 2022

Fecha de aprobacién por parte de la
academia de &rea, departamento u |25 de noviembre de 2022
otro.
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Sinopsis de la revision y/o actualiza-

o Se actualizo la bibliografia
cion:

4. PERFIL DESEABLE DEL PROFESOR (A) PARA IMPARTIR LA ASIGNATURA:

Disciplina profesional: | Electrénica o Fisica.

Nivel academico: | Maestria o superior.

Experiencia docente: | 1 afio.

Experiencia profesional: | 1 afios.
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5. PROPOSITO:
Aprender los conceptos basicos y el funcionamiento de los componentes de un circuito légico, para
analizar y disefiar dispositivos l6gicos utilizando metodologias del disefio combinacional, secuencial y

lenguajes de descripcion de Hardware

6. COMPETENCIAS PROFESIONALES:
Las competencias en las que esta asignatura incide directamente son las siguientes:

» Modela y disefia soluciones computacionales con base en los fundamentos matematicos, prin-
cipios algoritmicos y teorias de la Ciencia de la Computacién para resolver diversas problema-
ticas sociales y laborales.

» Resuelve problemas complejos de computacién mediante algoritmos y programas con la finali-
dad de eficientar cualquier sistema computacional.

» Formaliza y representa el conocimiento, de manera computable a través del andlisis, disefio y
modelado de algoritmos para la resolucion de problemas en los ambitos social, cientifico y pro-
fesional, de manera particular en entornos inteligentes.

» Desarrolla proyectos de investigacién para la solucién de problemas computacionales con el
objetivo de contribuir al bienestar de la sociedad.

Justificacion
La Asignatura de Circuitos Légicos aporta un mecanismo de abstracciéon de los sistemas fisicos a fin
de implementar soluciones légicas utilizando algebra booleana y lenguajes de descripciéon de hardware,

los cuales permiten comprender el problema y la solucion en bajo y en alto nivel.
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7. CONTENIDOS TEMATICOS

Unidad de
Aprendizaje

Contenido Tematico Referencias

1. Buchla, D., & Floyd, T.
(2019). Experiments in
Basic Circuits: Theory
and Application (10a
ed.). Pearson.

2. Bravo de la Parra, R. J.
(2021). Circuitos Electri-
cos con Problemas Re-
sueltos: Parte: Compo-
nente de Directa (CD).
Independently Publis-

1.1 Conceptos de circuitos basicos: circui-
tos y sefales eléctricas: voltaje, co-
rriente, resistencia, fuentes cd/ca, po-

1. Conceptos ba- tencia, leyes (Ohms, Kirchhoff) hed
sicos de elec- 1.2 Informacién y sefiales eléctricas. '
tricidad. 1.3 Circuitos integrados: Familias TTL y

CMOS.

3. Boylestad, & Boylestad,
R. L. (2002). Analisis in-
troductorio de circuitos
(8a ed.). Prentice Hall.

1.4 Dispositivos légicos programables:
GAL, CPLD, FPGA'’s.

4. Ginzburg, M. (1994).
Tecnologia digitales con
circuitos integrados. Au-
tores Editores.
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Unidad de
Aprendizaje

Contenido Tematico Referencias

1. Wakerly, J. F. (2001).
Diseno digital. Pren-
tice Hall.

2. Morris Mano, M.
(2005). Diseno digital -

_ ) 3b: Edicion. Pearson
2.1 Axiomas y teoremas del algebra de Educacion.

Boole.
2.2 Funciones booleanas.
2.3 Funciones candnicas
2.4 Simplificacién de funciones de Boole: 3. Floyd. (2007)' Funda-
Algebraico, mapas, y tabulacion. mentos de Sistemas
2.5 Compuertas logicas Digitales 9 Edicion.
Pearson Educacion.

2. Funciones
booleanas

4. Tocci. (1992). Siste-
mas Digitales Princ
Aplic. Prentice Hall &
IBD.
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Unidad de
Aprendizaje

Contenido Tematico

Referencias

3. Lenguaje HDL

3.1 Introduccién

3.2 Unidades basicas de disefio

3.3 Declaracion de entidades

3.4 Disefio de entidades usando vectores
3.5 Declaracion de una arquitectura

3.6 Ejemplos

LaMeres, B. J. (2019). In-
troduction to logic circuits
& logic design with
VHDL. Springer.

Samaniego, N. F. R.
(2021). Sistemas digita-
les a través de disefios
esquematicos y VHDL.
Editorial Digital del Tec-
nolégico de Monterrey.

Pedroni, V. A. (2020).
Circuit  design  with
VHDL. MIT press.

4. Circuitos com-
binacionales
con HDL

4.1 Circuitos combinacionales

4.2 Sumadores y restadores

4.3 Comparadores de magnitud

4.4 Multiplexores y demultiplexores
4.5 Codificadores y decodificadores.
4.6 ALU.

Rodriguez Andina, J. J.,
de la Torre Arnanz, E., &
Valdes Pena, M. D.
(2020). FPGAs: Funda-
mentals, advanced fea-
tures, and applications in
industrial electronics.
CRC Press.

Alcala Jara, J., & Maxi-
nez, D. G. (2003). VHDL
El arte de programar sis-
temas digitales. Cecsa.

Brown, S. (2007). Fun-
damentos de Logica Di-
gital Con Diseo VHDL.
McGraw-Hill Companies.
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Unidad de
Aprendizaje

Contenido Tematico

Referencias

Vahid, F., & Lysecky, R.
(2007). Verilog for Digital
Design. John Wiley &
Sons.

Botros, N. (2015). Hdl
with Digital Design. Mer-
cury Learning & Infor-
mation.

5. Ldgica se-
cuencial con
HDL.

5.1 Circuitos secuenciales.
5.2 Flip Flop.

5.3 Diagrama de estado.
5.4 Tabla de estado.

5.5 Registros.

5.6 Contadores.

5.7 Memorias.

Rodriguez Andina, J. J.,
de la Torre Arnanz, E., &
Valdes Pena, M. D.
(2020). FPGAs: Funda-
mentals, advanced fea-
tures, and applications in
industrial electronics.
CRC Press.

Perez, & Soto. (2004).
Diseno de Sistemas Di-
gitales Con VHDL. Para-
ninfo.

Vahid, F., & Lysecky, R.
(2007). Verilog for Digital
Design. John Wiley &
Sons.
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Unidad de
Aprendizaje

Contenido Tematico Referencias

4. Botros, N. (2015). Hdl
with Digital Design. Mer-
cury Learning & Infor-
mation.

5. Godse, D. A., & Godse,
A. P. (2020). Digital De-
sign Using Verilog HDL.
Amazon Digital Services
LLC - KDP Print.

8. ESTRATEGIAS, TECNICAS Y RECURSOS DIDACTICOS
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Estrategias y técnicas didacticas

Recursos didacticos

Estrategias de aprendizaje:
e Lecturay comprension,
e Reflexion,
e Comparacion,
e Resumen.
Estrategias de ensefianza:
e ABP,
e Aprendizaje activo,
e Aprendizaje cooperativo,
e Aprendizaje colaborativo,
e Basado en el descubrimiento.
Ambientes de aprendizaje:
e Aula,
e Laboratorio,
e Simuladores.
Técnicas
e grupales,
de debate,
del dialogo,
de problemas,
de estudio de casos,
cuadros sinopticos,
mapas conceptuales,
para el andlisis,
comparacion,
sintesis,
mapas mentales,
lluvia de ideas,
analogias,
e portafolio,
Exposicion

Nuevas tecnologias:

> Programas informaticos (CD u on-line)
educativos:

v lenguajes de autor
v actividades de aprendizaje
v simulaciones interactivas

> Servicios telematicos:
v péginas web
v plataforma Moodle
v weblogs
v correo electrénico
v chats
v foros

> Material informatico
v presentaciones de power point
v/ manuales digitales
v Software para simulacion

> Software especializado
v Proteus
v Eagle
v/ Multisim
v MatLab
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9. EJES TRANSVERSALES

Eje (s) transversales

Contribucion con la asignatura

Formacion Humana y Social

Analisis, reflexion y juicio critico para utilizar los
fundamentos de los Circuitos Légicos en la solu-
cion de problemas sociales.

Desarrollo de Habilidades en el uso de las Tecnolo-
gias de la Informacion y la Comunicacion.

Contribuye en el desarrollo, analisis y resolucion
de problemas usando herramientas tecnoldgicas
que optimicen su aprendizaje y amplien su pano-
rama para generar soluciones.

Desarrollo de Habilidades del Pensamiento Com-
plejo

Contribuye al desarrollo del pensamiento critico
y creativo, ya que propone soluciones digitales a
problemas del mundo fisico, aislando el problema
de su entorno y formulandolo l6gicamente.

Lengua Extranjera

Contribuye al desarrollo de habilidades para la
busqueda de informacion en otros idiomas, asi
como lecturas técnicas de dispositivos y sistemas

Innovacion y Talento Universitario

Creatividad para proponer modelos y
metodologias para resolver problemas y proponer
o0 reproducir prototipos que apliquen los Circuitos
Logicos.

Educacion para la Investigacion

Contribuye al desarrollo de habilidades para el
analisis y aplicacion de una metodologia para re-
solver problemas abstractos.
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10. CRITERIOS DE EVALUACION

Criterios Porcentaje
= Examenes 25
= Participacion en clase 5
* Tareas 20
= Exposiciones 10
= Proyecto 40
Total 100%

11. REQUISITOS DE ACREDITACION

Estar inscrito como alumno en la Unidad Académica en la BUAP

Asistir como minimo al 80% de las sesiones para tener derecho a exentar por evaluacion continua y/o
presentar el examen final en ordinario o extraordinario

Asistir como minimo al 70% de las sesiones para tener derecho al examen extraordinario

Cumplir con las actividades académicas y cargas de estudio asignadas que sefiale el PE

Notas:

a) La entrega del programa de asignatura con sus respectivas actas de aprobacion, debera realizarse
en formato electrénico, via oficio emitido por la Direccién o Secretaria Académica a la Direccion Ge-
neral de Educacién Superior.

b) La planeacion didactica debera ser entregada a la coordinacion de la licenciatura en los tiempos y
formas acordados por la Unidad Académica.
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